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אבל בעל תכונות , אמנם חסר גיאומטריה
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 דומה ודיפוזית ספקולריתההבדל בין השתקפות 
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אינדקס השבירה 
של החומר 

)refraction 
index(

שאור , מתאר כיצד מתנהגים אובייקטים שקופים
)משנה את זווית התנועה שלו(עובר דרכם ונשבר 
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