
Box modeling ,modifiers ,spin – מידול פוליגונים :14שיעור 





עריכה פרופורציוני ת של 
משפיע על : רכיבים

הרכיבים הסמוכים לזה 
כדי ליצור  , שאנו עורכים

אפקט חלק והדרגתי ולא 
.נקודתי

O: מקש קיצור 

 של header-תפריט ב
.חלון הסצנה

עריכה פרופורציוני ת של 
משפיע על : רכיבים

הרכיבים הסמוכים לזה 
כדי ליצור  , שאנו עורכים

אפקט חלק והדרגתי ולא 
.נקודתי

O: מקש קיצור 

 של header-תפריט ב
.חלון הסצנה







ניתן לשלוט בדעיכת האפקט כאשר מבצעים 
, י הקטנה והגדלה של המעגל"ע, טרנ ספורמציה

.באמצעות גלילה עם העכבר

ניתן לשלוט בדעיכת האפקט כאשר מבצעים 
, י הקטנה והגדלה של המעגל"ע, טרנ ספורמציה

.באמצעות גלילה עם העכבר

יש מספר סוגים של 
.דעיכה לבחירה

יש מספר סוגים של 
.דעיכה לבחירה



Extrude)   מקש קיצורE (יוצר  רכיבים
.  חדשים מאלו שסימנופוליגוניי ם
Extrude)   מקש קיצורE (יוצר  רכיבים
.  חדשים מאלו שסימנופוליגוניי ם



Extrude Region – יוצר את הרכיבים 
.החדשים כמקשה אחת

Extrude Region – יוצר את הרכיבים 
.החדשים כמקשה אחת



Extrude Individual – כל רכיב חדש מאלו 
.שסומנו נוצר  בנפרד ובמנותק מהאחרים

Extrude Individual – כל רכיב חדש מאלו 
.שסומנו נוצר  בנפרד ובמנותק מהאחרים



ותיקוני ג ודל , Extrudeלאחר כמה שלבי 
ומיקום של נקודות נבחרות

ותיקוני ג ודל , Extrudeלאחר כמה שלבי 
ומיקום של נקודות נבחרות



And then some more…And then some more…

?לא, קצת זוויתי ?לא, קצת זוויתי



-לשונית ה
Modifiers
-לשונית ה

ModifiersAdd ModifierAdd Modifier

מידת ההחלקהמידת ההחלקה

edit mode- בהמודפיירהצג ת  edit mode- בהמודפיירהצג ת 





'יוצר ים גליל ומוחקים את הנק1.
"מכסה"העליונה שלו כדי לפתוח את ה

 מסמנים את הקצוות הרוחביים ומפעילים 2.
subdivide , חתכים5עם .

'יוצר ים גליל ומוחקים את הנק1.
"מכסה"העליונה שלו כדי לפתוח את ה

 מסמנים את הקצוות הרוחביים ומפעילים 2.
subdivide , חתכים5עם .
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מסמנים את טבעת הקצוות השלישית מלמעלה . 3-4
 proportional-ומקטיני ם אותה בזמן שכלי ה

editingחוזרים על הפעולה עם הקצה .  פועל
.התחתון

מסמנים את טבעת הקצוות השלישית מלמעלה . 3-4
 proportional-ומקטיני ם אותה בזמן שכלי ה

editingחוזרים על הפעולה עם הקצה .  פועל
.התחתון



 ומוסיפים object tools-בוחרים בהצללה חלקה ב
.2 עם ערך subdivision surface של מודיפייר

 ומוסיפים object tools-בוחרים בהצללה חלקה ב
.2 עם ערך subdivision surface של מודיפייר

 המודיפיירהופך את 
לגיאומטריה וסוגר 

אותו

 המודיפיירהופך את 
לגיאומטריה וסוגר 

אותו



Add modifier SolidifyAdd modifier Solidify

מעבה גיאומטריה שטוחה 
ויוצר לה נפח בלחיצת 

 קובע tickness-ה. כפתור
.את העובי

מעבה גיאומטריה שטוחה 
ויוצר לה נפח בלחיצת 

 קובע tickness-ה. כפתור
.את העובי



Edge Edge Loop    Edge RingEdge Edge Loop    Edge Ring
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2
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Mesh Tools Loop Cut and SlideMesh Tools Loop Cut and Slide

חדשה במקום הרצוייציר ת לולאת קצוות חדשה במקום הרצוייציר ת לולאת קצוות

:מקש קיצור 
Ctrl + R

:מקש קיצור 
Ctrl + R

גלילה עם העכבר משנה 
את מספר החתכים

גלילה עם העכבר משנה 
את מספר החתכים





ציר הפעולהציר הפעולה

Add Modifier MirrorAdd Modifier Mirror

, כל פעולה שנבצע בצד אחד
תבוצע גם בצד המראה

, כל פעולה שנבצע בצד אחד
תבוצע גם בצד המראה



הסמן התלת מימדי
)3D Cursor(

הסמן התלת מימדי
)3D Cursor(

ניתן למקם אותו בכל מקום על המסך באמצעות 
)LMB(לחיצה שמאלית של העכבר 

ניתן למקם אותו בכל מקום על המסך באמצעות 
)LMB(לחיצה שמאלית של העכבר 



הסמן הוא המיקום שבו יופיעו אובייקטים 
חדשים שאנו יוצרי ם

 לפעולות שונות בבלנדרנקודת צירוהוא משמש כ

הסמן הוא המיקום שבו יופיעו אובייקטים 
חדשים שאנו יוצרי ם

 לפעולות שונות בבלנדרנקודת צירוהוא משמש כ

)Snap(תפריט ההצמדה 
Ctrl + S: מקש קיצור 

מאפשר להעביר את הסמן למרכז 
' לנק, לראשית הצירים, הבחירה

הקרובה ברשת או לאלמנט הפעיל

)Snap(תפריט ההצמדה 
Ctrl + S: מקש קיצור 

מאפשר להעביר את הסמן למרכז 
' לנק, לראשית הצירים, הבחירה

הקרובה ברשת או לאלמנט הפעיל



של ) properties(תפריט התכונות 
).3D View(חלון הסצנה 

N: מקש קיצור 

בתפריט זה יש לנו אפשרות 
לקבוע את המיקום האבסולוטי של 

.הסמן

של ) properties(תפריט התכונות 
).3D View(חלון הסצנה 

N: מקש קיצור 

בתפריט זה יש לנו אפשרות 
לקבוע את המיקום האבסולוטי של 

.הסמן



:Spinפקודת 
שימוש בצורת 

פרופיל שטוחה כדי 
ליצור אובייקט 

.מלא
מבוצע מסביב לסמן 

.כנקודת ציר

:Spinפקודת 
שימוש בצורת 

פרופיל שטוחה כדי 
ליצור אובייקט 

.מלא
מבוצע מסביב לסמן 

.כנקודת ציר

Mesh Tools SpinMesh Tools Spin



יש לבחור את נקודת המבט המתאימה לציר שסביבו 
.Z עבור ציר Topמבט . רוצי ם לבצע את הסיבוב

יש לבחור את נקודת המבט המתאימה לציר שסביבו 
.Z עבור ציר Topמבט . רוצי ם לבצע את הסיבוב

החתכים' מס החתכים' מס

רדיוס הפעולהרדיוס הפעולה

רלוונטי אם לא (מרכז וציר הפעולה 
)הצפיהרוצי ם להשתמש בסמן ובזווית 

רלוונטי אם לא (מרכז וציר הפעולה 
)הצפיהרוצי ם להשתמש בסמן ובזווית 



Edit modeEdit mode
Object mode 
Smooth view
Object mode 
Smooth view

Subdivision 
modifier
Subdivision 
modifier



Specials Remove DoublesSpecials Remove Doubles

Wמקש קיצור  Wמקש קיצור  

פותח את תפריט 
,specials-ה

שם יש פקודה 
להסרת רכיבים 

.כפולים

נסמן את כל 
) A(הרכיבים 
.ונפעיל

פותח את תפריט 
,specials-ה

שם יש פקודה 
להסרת רכיבים 

.כפולים

נסמן את כל 
) A(הרכיבים 
.ונפעיל





 שהוקטנה קוביה
Zבציר 
 שהוקטנה קוביה
Zבציר 

Duplicate עם 
 subdivision-ה

modifier

Duplicate עם 
 subdivision-ה

modifier

עם תוספת , ל"כנ
של לולאת קצוות

עם תוספת , ל"כנ
של לולאת קצוות

subdivision-אילוץ יישור ושיטוח של אזורים ב subdivision-אילוץ יישור ושיטוח של אזורים ב



Mesh Tools Merge ( Alt + M)Mesh Tools Merge ( Alt + M)



File Append
Shift + F1
File Append
Shift + F1

הוספת אלמנטי ם 
מקבצים אחרים 
לסצנה הנוכחית

הוספת אלמנטי ם 
מקבצים אחרים 
לסצנה הנוכחית





Spin
(Mesh Tools)

Spin
(Mesh Tools)

Subdivision surface
(modifier)

Subdivision surface
(modifier)



Add 
Mesh 
Circle

Add 
Mesh 
Circle

ScaleScale
ExtrudeExtrude



Cut loopCut loop

Add modifier Simple DeformAdd modifier Simple Deform

עוצמת 
הפעולה
עוצמת 
הפעולה



TwistTwist BendBend TaperTaper StrechStrech

סיבובסיבוב כיפוףכיפוף חידודחידוד מתיחהמתיחה

Simple Deform Modifierאפשרויות  Simple Deform Modifierאפשרויות  




