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יצירת אשליה של עומק: תלת מימד
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המוח מבצע פעולות חישוב מורכבות מאוד שכלל
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)הרינדורלאחר (עבודות פוסט 
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אנטומיה של פוליגוןאנטומיה של פוליגון
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.הרכיב בסרגל הכלים התחתון

מסמנים רכיב באמצעות לחיצה 
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