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יצירת אשליה של עומק: תלת מימד
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המוח מבצע פעולות חישוב מורכבות מאוד שכלל
איננו מודעים אליהן על מנת שנוכל לראות
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התהליך היציר תי בעבודת תלת מימדהתהליך היציר תי בעבודת תלת מימד
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)הרינדורלאחר (עבודות פוסט 

,הוספת אפקטים, תיקוני צ בע
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ניווט בחלון הסצנהניווט בחלון הסצנה
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Tab –מעבר בין מצב אובייקט ומצב עריכה Tab –מעבר בין מצב אובייקט ומצב עריכה 
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אנטומיה של פוליגוןאנטומיה של פוליגון
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) קצוות ופאות, נקודות(
.של האובייקט

ניתן ) tab(במצב עריכה 
לסמן ולערוך את הרכיבים 
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.הרכיב בסרגל הכלים התחתון

מסמנים רכיב באמצעות לחיצה 
ניתן לבחור את סוג . ימנית עליו
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פאה    קצה    נקודהפאה    קצה    נקודה
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